Άσκηση 1
Να γράψετε σε κάθε κουτάκι το περιεχόμενο καθεμιάς από τις μεταβλητές χ, ψ, α, β, γ, δ. Αν μια μεταβλητή δεν επηρεάζεται από την εντολή αφήστε το αντίστοιχο κουτάκι κενό. Η πρώτη γραμμή είναι συμπληρωμένη.

Εντολή



χ
ψ
α
β
γ
δ

κάνε "χ 5



5

κάνε "ψ 4

κάνε "α (:χ + :ψ) / 3

κάνε "β 2 * :χ

κάνε "ψ :ψ + 16

κάνε "γ :ψ / 4

κάνε "δ (:α + :β) * (4 + :γ)
Άσκηση 2
Να γράψετε εντολές που να κάνουν τα ακόλουθα:

α) Να ερωτάται ο χρήστης ποιο έτος γεννήθηκε και να μπορεί να απαντήσει.

β) να εμφανίζεται ένα παράθυρο στην οθόνη που να περιέχει το μήνυμα :

“Είσαι Χ ετών”

(Όπου Χ θα εμφανίζεται η ηλικία του χρήστη, την οποία θα υπολογίζει ο υπολογιστής ανάλογα με την απάντηση που έδωσε ο χρήστης στο ερώτημα α.)

Άσκηση 3
α) Να γράψετε μια διαδικασία με όνομα Τετράγωνο, που να σχεδιάζει τετράγωνο πλευράς 100.

β) Να γράψετε μια διαδικασία με όνομα Τρίγωνο, που να σχεδιάζει τρίγωνο πλευράς 100.

γ) Να γράψετε μια διαδικασία με όνομα Σπίτι, η οποία να χρησιμοποιεί τις διαδικασίες Τετράγωνο και Τρίγωνο και να σχεδιάζει ένα σπίτι.
Άσκηση 4
Αντιστοιχίστε τα σχήματα στα δεξιά με τα τμήματα του κώδικα από τα αριστερά. 
	ΕΝΤΟΛΕΣ 
	ΣΧΗΜΑΤΑ 

	Α.  Στκ
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Μπ 100
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	1.


	Β.  Στκ

Δε 90

Μπ 100

Αρ 90 

Μπ 100

Δε 90 
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	2.


	Γ.  Στκ

Μπ 100

αρ 90

Μπ 100

Αρ 90

Μπ 100

Δε 90

Μπ 100
	3.




Άσκηση 5
Δίνονται τα παρακάτω δυο προγράμματα στη γλώσσα logo


Ζητείται να σχεδιάσετε το αποτέλεσμα που προκύπτει όταν εκτελεστούν οι  παραπάνω εντολές στον περιβάλλον της logo – ΜicroWords Pro.
Η αρχική θέση της χελώνας είναι προς τα πάνω.

Άσκηση 6
Για την κατασκευή – δημιουργία  των παρακάτω γεωμετρικών σχημάτων 

α. ενός τετραγώνου και 

β. ενός ρόμβου 

να γράψετε τα αντίστοιχα προγράμματα στη γλώσσα logo ώστε μετά την εκτέλεση των εντολών να δημιουργούνται  τα 2 παραπάνω σχήματα. Η κάθε πλευρά είναι 100).  Η αρχική θέση της χελώνας είναι προς τα πάνω.

Άσκηση 7
Να γράψετε εντολές που να κάνουν τα ακόλουθα:

α) Να ερωτάται ο χρήστης ποιο έτος γεννήθηκε και να μπορεί να απαντήσει.

β) να εμφανίζεται ένα παράθυρο στην οθόνη που να περιέχει το μήνυμα :

“Είσαι Χ ετών”

(Όπου Χ θα εμφανίζεται η ηλικία του χρήστη, την οποία θα υπολογίζει ο υπολογιστής ανάλογα με την απάντηση που έδωσε ο χρήστης στο ερώτημα α.)

Άσκηση 8
α) Να γράψετε μια διαδικασία με όνομα Τετράγωνο, που να σχεδιάζει τετράγωνο πλευράς 100.

β) Να γράψετε μια διαδικασία με όνομα Τρίγωνο, που να σχεδιάζει τρίγωνο πλευράς 100.

γ) Να γράψετε μια διαδικασία με όνομα Σπίτι, η οποία να χρησιμοποιεί τις διαδικασίες Τετράγωνο και Τρίγωνο και να σχεδιάζει ένα σπίτι.
Άσκηση 9
Να απαντηθούν όλα τα υποερωτήματα:
α) Τι σχήμα θα εμφανισθεί στην οθόνη όταν εκτελεστεί το παρακάτω πρόγραμμα Micro Worlds Pro.
στκ

αρ 90

μπ 50

αρ 90

μπ 100

αρ 90

μπ 50

αρ 90

μπ 50

αρ 90

μπ 50

στα

β) Ξαναγράψτε το παραπάνω προγράμματα χρησιμοποιώντας εντολή επανάληψης όπου αυτό είναι δυνατόν.


Σημείωση! (Θεωρείστε ότι η χελώνα κοιτάζει προς τα πάνω)
Άσκηση 10
Να γράψετε τις εντολές που θα βοηθήσουν στην σχεδίαση του παρακάτω σχήματος:
(16,66 μονάδες)



Οι γραμμές είναι 100 στίγματα η κάθε μία και η απόσταση μεταξύ τους είναι 30 στίγματα.
Άσκηση 11
Να κατασκευάσετε στη γλώσσα προγραμματισμού Micro Worlds Pro, ένα πρόγραμμα που να ζητά τις πλευρές ενός ορθογώνιου παραλληλόγραμμου, να υπολογίζει την περίμετρο και το εμβαδόν του και να ανακοινώνει το αποτέλεσμα.  
Δίνονται οι τύποι:
Περίμετρος Ορθογώνιου Παραλληλόγραμμου Π = 2 x (β x α )

Εμβαδόν του Ορθογώνιου Παραλληλόγραμμου Ε = β x α 
Άσκηση 12
Τι θα εμφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή μετά την εκτέλεση των παρακάτω εντολών;


Κάνε  “α  3


Κάνε  “β  :α  +  2


Κάνε  “γ  3  *  :β


Δείξε  (:α  *  :β)  /  :γ


Δείξε  (φρ  [Το τριπλάσιο του ]  :β  “είναι  :γ)
Άσκηση 13
Να γράψετε τις κατάλληλες εντολές ώστε η χελώνα, ξεκινώντας από το σημείο Α, να δημιουργεί το παρακάτω σχήμα. 

 [image: image1.emf]
Τα τμήματα ΑΒ, ΒΓ, ΓΔ και ΔΕ είναι ίσα με 100 pixels το καθένα.
Άσκηση 14
Να γράψετε διαδικασίες που να δημιουργούν:

α)Έναν ρόμβο πλευράς 100 pixels.

β) Ένα εννιάγωνο πλευράς 60 pixels.
Άσκηση 15
Χρησιμοποιώντας την εντολή της επανάληψης, να γράψετε μια διαδικασία με το όνομα Ορθογώνιο ώστε η χελώνα να σχηματίζει ένα ορθογώνιο παραλληλόγραμμο, με μήκη πλευρών που θα καθορίζει ο χρήστης.
Άσκηση 16
Τι θα εμφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή μετά την εκτέλεση του παρακάτω τμήματος αλγορίθμου;


Κάνε  “α  2


Κάνε  “β  :α  *  4


ΑνΔιαφορετικά  :β  >  10


[Κάνε  “α  :α  +  1]


[Κάνε  “α  :α  -  1]

   Δείξε  :α
Άσκηση 17
Γράψτε τις εντολές που υλοποιούν με τη βοήθεια ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΩΝ τις ακόλουθες δραστηριότητες:

α) Δημιουργία ΚΑΝΟΝΙΚΟΥ ΠΟΛΥΓΩΝΟΥ μήκους πλευράς 15. Ο αριθμός των γωνιών θα είναι ίσος με τον αριθμό των γραμμάτων του επωνύμου σας, πχ ΜΟΥΡΙΚΗΣ -> 8 γράμματα άρα θα είναι 8 οκτάγωνο. 

β) Δημιουργία ΕΞΑΓΩΝΟΥ μήκους πλευράς 20

Άσκηση 18
Γράψτε τις εντολές που υλοποιούν με τη βοήθεια ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΩΝ τις ακόλουθες δραστηριότητες:

α) Δημιουργία του γράμματος T
β) Δημιουργία του γράμματος Γ

γ) Δημιουργία του γράμματος Δ

δ) Δημιουργία του γράμματος Ο

ε)  Δημιουργία του γράμματος Β

στ)  Δημιουργία του γράμματος Η
Άσκηση 19
Γράψτε τις εντολές που υλοποιούν με τη βοήθεια ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΩΝ τις ακόλουθες δραστηριότητες: δημιουργήστε μια διαδικασία που σχεδιάζει ένα τετράγωνο και μια διαδικασία που σχεδιάζει ένα τρίγωνο. Συνδυάστε στη συνέχεια τις 2 διαδικασίες για να δημιουργήσετε μια διαδικασία που σχεδιάζει ένα σπιτάκι, όπως στο παρακάτω σχήμα:

(Το μήκος ΟΛΩΝ των πλευρών ας θεωρηθεί ίσο με 50)
 SHAPE 



Άσκηση 20
για σπειρα

στκ

κανε "α 5

επαναλαβε 40[μπ :α δε 90 κανε "α :α + 5 ]

τελος

[image: image3.png]



Άσκηση 21
για τετραγωνο :πλ

επαναλαβε 4[μπ :πλ  δε 90]

τελος

Άσκηση 22
για πολλα_τετραγωνα

στκ

κανε "πλ 10

επαναλαβε 10[τετραγωνο :πλ κανε "πλ :πλ + 15 ]

τελος
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B.      στκ
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